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HOCHSCHULE FÜR ANGEWANDTE WISSENSCHAFTEN HAMBURG

AUSGANGSSITUATION IN DER HOCHSCHULISCHEN PFLEGEBILDUNG

• Änderung des Pflegeberufegesetz 2020

• Verantwortung der praktischen Ausbildung bei der Hochschule 

• Theorie zu spezifischen pflegerischen Handlungen

• Anschließend Üben der praktischen Fähigkeiten im SkillsLab

• Schauspielpatient:innen im SkillsLab

Abbildung 1: privat, Blanck- Köster, 2021
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HOCHSCHULE FÜR ANGEWANDTE WISSENSCHAFTEN HAMBURG

HERAUSFORDERUNGEN DURCH DIE AUSGANGSSITUATION

Abbildung 2: Herausforderungen durch die Ausgangssituation (eigene Abbildung)
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HOCHSCHULE FÜR ANGEWANDTE WISSENSCHAFTEN HAMBURG

AUSGANGSSITUATION IN DER HOCHSCHULISCHEN PFLEGEBILDUNG

• Keine Präsenzlehre mehr an der Hochschule

• Keine Möglichkeit praktische Fähigkeiten zu lehren und lernen

• Komplette Lehre digital

• Keine Schauspieler im SkillsLab
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Corona-Pandemie



HOCHSCHULE FÜR ANGEWANDTE WISSENSCHAFTEN HAMBURG

WAHL DES HANDLUNGSSZENARIOS

• 15-25% der Patient:innen haben einen Blasenverweilkatheter im Krankenhaus (Kranz et al. 2020)

• Häufigste nosokomiale Infektion in Deutschland: Katheterassoziierte Harnwegsinfektion (RKI 2015)

 Handlungsprozess: Legen eines Blasenverweilkatheters bei einer Frau

 Relevanter Handlungsprozess in der Pflege 

Abbildung 3: Harnableitungssystem 5



HOCHSCHULE FÜR ANGEWANDTE WISSENSCHAFTEN HAMBURG

EIN FAKTOR ZUR VERRINGERUNG 

EINER HARNWEGSINFEKTION SIND 

HOCH KOMPETENTE PFLEGENDE 

(KRANZ ET AL. 2020)



HOCHSCHULE FÜR ANGEWANDTE WISSENSCHAFTEN HAMBURG

VORGEHENSWEISE

Abbildung 4: verwendete Technologien: Web based training und Oculus Quest 2 VR Brille 7



HOCHSCHULE FÜR ANGEWANDTE WISSENSCHAFTEN HAMBURG

AKTIVITÄTENDIAGRAMM
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HOCHSCHULE FÜR ANGEWANDTE WISSENSCHAFTEN HAMBURG

WEB BASED TRAINING (WBT)  

Video 1: Aus dem WBT: Vorstellung der Katheterarten

Programm: iSpring 
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Microsoft Game DVR

WS..PF.W21 PFPROFWI: Web based Training - Google Chrome





HOCHSCHULE FÜR ANGEWANDTE WISSENSCHAFTEN HAMBURG

WEB BASED TRAINING (WBT)

Video 2: Aus dem WBT: Hygiene 
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Microsoft Game DVR

WS..PF.W21 PFPROFWI: Web based Training - Google Chrome





HOCHSCHULE FÜR ANGEWANDTE WISSENSCHAFTEN HAMBURG

Das Projekt ViRus Pflege
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• Unabhängigkeit von sozio-ökonomischen Faktoren

• Asynchronität

• Wiederholbarkeit

• Verbesserter Lerneffekt

• Ressourcensparend (Plotzky et al. 2021)

Abbildung 5: Vorteile der digitalen Lernformate

Virtual Reality

•Ressourcenschonend (Haerling 2018)

•Angstfreies & Immersives Lernen (Bowman et al. 2009)

•Positiver Effekt bei Studierenden (Butt et al. 2018; Zhang et 

al. 2019)

•Spielbasiertes Lernen (Malicki et al. 2020)

Web based training

Ortsunabhängigkeit

Interaktives Lernmedium

Positiver Einfluss auf pflegerisches Wissen & Performanz 
(Raimundo et al. 2020) 

Förderung intrinsischen Lernens (Le et al. 2013)



HOCHSCHULE FÜR ANGEWANDTE WISSENSCHAFTEN HAMBURG

MODELL DES LERNORTTRANSFERS

Abbildungen 6: Schaubild der Lernorte 12
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HOCHSCHULE FÜR ANGEWANDTE WISSENSCHAFTEN HAMBURG

EINBLICK IN DIE VR SIMULATION

Video 3: Aus der VR Lernsimulation: Zusammenstellen der Materialien

Video 4: Studierender im realen Raum
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Microsoft Game DVR

Oculus - Google Chrome





HOCHSCHULE FÜR ANGEWANDTE WISSENSCHAFTEN HAMBURG

EINBLICK IN DIE VR SIMULATION

Video 5: Aus der VR Lernsimulation: Evaluationsboard
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Microsoft Game DVR

ViRus Pflege - Vorbereitungsraum - Android - Unity 2020.3.16f1 Education <DX11>





HOCHSCHULE FÜR ANGEWANDTE WISSENSCHAFTEN HAMBURG

EINBLICK IN DIE VR SIMULATION

Video 4: Interaktionsmodul

Video 6: Aus der VR Lernsimulation: Kommunikationsmodul
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Microsoft Game DVR

ViRus Pflege - Patientenzimmer - Android - Unity 2020.3.16f1 Education <DX11>





HOCHSCHULE FÜR ANGEWANDTE WISSENSCHAFTEN HAMBURG

EINBLICK IN DIE VR SIMULATION

Video 7: Desinfektion des Intimbereichs
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Microsoft Game DVR

ViRusPflege_FixMergeConfl - DemoScene_KathererLegen - Android - Unity 2020.3.16f1 Education <DX11>
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